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Je pridan dalsi volitelny pfedmét.

3. 4. 1. Vzd¢lavaci obor: Clovek a svét prace, Informatika

3.4.1. 1. VyuCovaci predmét: Polytechnika

Charakteristika volitelného vyucovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové a organizaéni vyvmezeni:

Predmét Polytechnika se vyucuje v 9. ro¢niku jako volitelny pfedmét dotovany 2
hodinami tydné.

Rozviji technické, digitdlni a femeslné dovednosti zakl prostfednictvim praktickych
ukoll a projekt. Vyuka propojuje digitalni technologie (napt. 3D tisk, programovani), préci s
materialy (devo, plast) a zakladni elektroniku. Zaci vytvaieji funkéni vyrobky, modeluji v
CAD software, uc¢i se bezpecné pracovat s nafadim a rozvijeji kreativni feSeni problémi.
Diuraz je kladen na propojeni teorie s praxi a na samostatnost a spolupraci se spoluzaky, ¢imz
simuluji pracovni prostfedi.

Bude vyuzivana samostatnad i skupinova prace, projektova vyuka, tvorba fyzickych vystupti
(modely, zatizeni, vyrobky).

1 Projekt 1 (zaFi—prosinec): Designovy dridk na mobil s kombinaci dieva a 3D tisku
1 Projekt 2 (leden—¢erven): SmartBox — stanice s Arduinem, displejem, senzory a servem

Meziptedmétové vazby - Fyzika, Informatika, Pracovni ¢innosti, Matematika, Vytvarna
vychova, Medialni vychova, Elektronika, Robotika, Modelace.

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku

Kompetence k uéeni

Ucitel

'] hodnoti zéky zplisobem, ktery jim umoznuje vnimat vlastni pokrok

dodéva zaklim sebedlveéru

sleduje pokrok vSech zakt

vede k porozuméni principtim elektrickych obvodu, senzort a jednoduchého

OO

programovani

Kompetence k feSeni problému

Ucitel

1 vede zéky ke spravnym zptsobiim feSeni problému



Kompetence komunikativni

Ucitel

N
[

podle potieby zakiim v ¢innostech pomaha
zadava ukoly, pfi kterych mohou zaci spolupracovat

Kompetence socialni a personalni

Ucitel

0

OO

umoziuje kazdému zakovi zazit tispéch

zadava ukoly, pii kterych mohou zéci spolupracovat
podle potieby Zaklim v ¢innostech pomdha
pozaduje dodrzovani dohodnuté kvality a postupy

Kompetence obéanské

Ucitel

[
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vede zaky k tomu, aby brali ohled na druhé

vyzaduje dodrzovani pravidel slusného chovéani

umoziuje zaktim, aby na zaklad¢ jasnych kritérii hodnotili své ¢innosti nebo vysledky
pomaha rozvijet schopnost planovani, dokumentace a prezentace své prace

podporuje tymovou spolupraci a odpovédnost za vysledek

Kompetence pracovni

Uditel

(]
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[

vede zéky k dodrzovani obecnych pravidel bezpe¢nosti a ochrany zdravi
pomaha rozvijet manualni zru¢nost a technické mysleni

pomaha naucit se zakladni dovednosti prace se dievem, 3D tiskem a elektronikou

Kompetence digitalni

Ucitel

[

[]

pomaha k vyhledavani a praktickému zkouSeni novych technologii a aplikaci podle
vzdélavaci a komunikaéni potieby
uci bezpecné pouzivat nastroje a digitalni technologie



Vzdélavaci obsah vyucovaciho predmétu

Ocekavané vvstupy:

Zak

bezpecné ovlada 3D tiskdrnu a vytvori model v CAD programu
rozumi zékladni elektronice

sestavi funkéni obvod a naprogramuje jej

umi navrhnout, vyrobit a propojit rtizné typy materiali a technologii
vytvari komplexni projektovy vyrobek podle zadani

N Y O R B A O

zdokumentuje svoji praci a prezentuje ji pied tfidou
U¢ivo
I. 3D tisk a 3D modelovani

Bezpecnost prace s 3D tiskarnou

Modelovani v CAD software (Fusion 360, tinkercad a jiné)

Export a ptiprava pro tisk (PrusaSlicer, Bambu studio, etsy, ...)

Tisk jednoduchych a funkénich dilt

Kombinace 3D tisku s dal§imi technologiemi

Nastavendi tisku ptizptisobit pozadavkiim modelu (vrstva, perimetr, vypln, ...)

0 I I O

I1. Programovani (Arduino)

Uvod do Arduina a mikrokontrolért
Zaklady programovani (C/C++)
Pouziti senzorit (DHT11, IR)
Vystupy: LED, servo, displej
Tlacitka, logika, podminky a smycky
Prace s knithovnami a ladéni kodu

N O

I11. Elektronika a obvody

Zakladni soucastky (rezistor, LED, tlaCitko, senzor)
Sestaveni obvodu na nepéjivém poli

Névrh a dokumentace schématu

P4jeni jednoduchého spoje

Bezpecnost préce s elektfinou

0 I O O

IV. Prace se dfevem a materialy

Nastroje a techniky (pilka, bruska, vrtacka, gravirovani)
Prace s dievem — fezani, brouseni, spojovani

Vyroba jednoduchych konstrukei (krabicky, drzéky)
Kombinace s elektronikou a 3D tiskem

Povrchova uprava a estetika vyrobku

OO0Ooogo



Zarazeni prurezovych témat do vzdélavaciho obsahu uciva predmétu
Osobnostni a socialni vychova

1 prace v tymu v Kolektivu
1 rozvoj komunikace

Enviromentalni vychova

1 znuvupouzitelnost material
“Irecyklace

Medialni vychova

1 prace s informacemi
[ ové&rovani fakti



